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EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Narzedzia informatyki [S1Cybez1>NINF]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Cyberbezpieczenstwo 2/3

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
16 16 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

drinz. Lukasz Kutacz
lukasz.kulacz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ podstawowa wiedze z zakresu programowania, w szczegolnosci pojecia
zmiennych, klas i funkcji. Powinien posiada¢ umiejetnos¢ implementacji prostych programéw i dostrzegacé
ryzyko zwiazane z tworzeniem niedopracowanego oprogramowania.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczacej narzedzi
wykorzystywanych podczas tworzenia oprogramowania. Narzedzia te dotycza przede wszystkim
przechowywania i kontroli wersji kodu w lokalnych i zdalnych repozytoriach, wspétpracy nad tym samym
kodem, technik zapewnienia jakosci poprzez testy o roznym poziomie szczegdtowosci i skomplikowania,
podstaw metod ciagtej integraciji i ciagtego wdrazania oraz rozszerzeh do edytoréw kodu utatwiajacych
tworzenie dobrej jakosci oprogramowania.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Student ma podstawowa wiedze teoretyczna, i praktyczna w zakresie repozytoriow oprogramowania,
testow oprogramowania, automatyzacji procesu testowania i zasad tworzenia poprawnego i czytelnego



kodu. Student zna podstawowe narzedzia utatwiajace prace nad oprogramowaniem.

Umiejetnosci:

Student potrafi efektywnie wykorzysta¢ do pracy lokalne repozytorium oprogramowania, a takze
synchrozniowac efefy swojej pracy poprzez zdalne repozytorium. Student potrafi wspétpracowac z
innymi twércami oprogramowania poprzez zdalne repozytoria i faczy¢ z nimi swoje oprogramowanie.
Student potrafi przygotowaé podstawowe testy do kodu i przetestowac swoj kod zarédwno lokalnie jak i
poprzez automatyzacje potaczona z zdalnym repozytorium oprogramowania. Student potrafi rowniez
wykorzysta¢ podstawowe narzedzia do utatwienia pracy nad tworzeniem oprogramowania i tym samym
poprawi¢ jakos¢ tworzonego kodu.

Kompetencje spoteczne:

Student ma swiadomos$¢ mozliwosci i ograniczen podczas tworzenia oprogramowania, a w szczegolnosci
koniecznos¢ zapewnienia dobrej jakosci kodu. Rozumie potencjalny wplyw niepoprawnie
przygotowanego oprogramownia. Jest Swiadomy wyzwan i zagrozen zwiazanych z wspoétpraca wielu
programistow nad tym samym kodem.

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sa, w nastepujacy sposob:

W zakresie laboratorium weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez: ocene
merytoryczna, zadan indywidualnych lub grupowych wykonywanych w ramach zaje¢ lub w postaci zadan
do wykonania po zajeciach, aktywno$¢ na zajeciach.

W zakresie wyktadu weryfikowanie zatozonych efektyow ksztatcenia realizowane jest poprzez pisemne
zaliczenie w charakerze testu, ktory moze zawieraé pytania jednokrotnego, wielokrotnego wyboru oraz
pytania otwarte.

W kazdej formie zaliczenia przedmiotu ocena zalezy od liczby zdobytych przez studenta punktéw w
stosunku do maksymalnej liczby punktow obowiazkowych. Warunkiem pozytywnego zaliczenia jest
otrzymanie co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia. Zaleznos¢ oceny od liczby punktow
definiuje Regulamin Studiéw. Dodatkowo zasady zaliczania przedmiotu i doktadne progi zaliczeniowe
zostana przekazane studentom na poczatku semestru z wykorzystaniem uczelnianych systemoéw
elektronicznych oraz na pierwszych zajeciach (w kazdej formie zajec).

Tresci programowe

1. Repozytorium kodu.

2. Testy jednostkowe, integracyjne, funkcjonalne i wydajnosci.

3. Automatyzacja testow i cykl projektowania oprogramowania (CI/CD).
4. Narzedzia kontroli jakosci oprogramowania.

5. Narzedzia utatwiajace prace podczas tworzenia oprogramowania.

Tematyka zaje¢

1. Podstawy systemu git.

2. Wspotpraca z wykorzystaniem systemu git.

3. Przygotowanie testéw jednostkowych i integracyjnych.

4. Przygotowanie testow funkcjonalnych i wydajnosci.

5. Automatyzacja testow na platformie GitHub.

6. Kontrola jakos$ci kodu.

7. Narzedzia utatwiajace prace podczas tworzenia oprogramowania.

Metody dydaktyczne

Wykiad: prezentacja multimedialna, uzupetniana przyktadami i dodatkowymi wyjasnieniami na
podstawie fragmentow kodu.
Laboratoria: praca przy komputerze, wykonanie indywidualnych zadan, wykonanie grupowych zadan.

Literatura
Podstawowa:



1. Jakos$¢ oprogramowania. Podrecznik dla profesjonalistow. Michat Sobczak

2. TDD w praktyce. Niezawodny kod w jezyku Python. Harry Percival

3. Git i GitHub. Kontrola wersji, zarzadzanie projektami i zasady pracy zespotowej. Mariot Tsitoara

Uzupetniajgca:

1. Testowanie i jako$¢ oprogramowania. Modele, techniki, narzedzia. Adam Roman

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 57 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 32 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 25 1,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




